Maakunnan yhteistyoryhma  § 11 23.02.2015

(MYR)

Serious Gaming Research Lab

MYR § 11

Hakijana on Kajaanin ammattikorkeakoulu. Rahoitusta haetaan TE-
KESilta.

TAVOITE

Projektin tavoitteena on kehittda Serious Gaming Research Lab -pal-
velu, joka tarjoaa

1. Hydtypelituotteiden testausta ja arviointia seka tutkimusta. Tes-
tauspalvelu auttaa parantamaan tuotteiden laatua ja kiinnostavuutta,
minka seurauksena tuotteiden kaupalliseen menestykseen on luotu
paremmat mahdollisuudet.

2. Etsitaan ratkaisuja hyotypeleja kehittavien ja niitd hyodyntavien
yritysten tarpeisiin. Tama voi olla esimerkiksi konsultointia tarvittavan
asiantuntemuksen hankintaan esim. tuotekehityksen, palvelumuotoi-
lun tai markkinoinnin tarpeisiin.

Palvelu auttaa hyotypeleja kehittavia seka niita hyddyntavia yrityksia
kehittamaan parempia tuotteita ja palveluja, seka I6ytamaan tarvitta-
vaa asiantuntemusta, kontakteja ja markkinoimaan tuotetta halutuille
tahoille ja verkostoille.

PROJEKTIN TOTEUTUS

Projektissa kehitetaan palvelumalli serious gaming -alan tuotteiden
testaamiseen, tutkimukseen ja arviointiin (Serious Gaming Reseach
Lab, SGRL). Lisaksi mallia kehitetdan tukemaan hyoétypeleja kehitta-
vien tai hyddyntavien yritysten tuotekehitystoimintaa ja uusien digi-
taaliteknologiaa hyddyntavien palveluiden kehittamista. Projekti raja-
taan koskemaan serious gaming -alan tuotteista paaasiassa kuntou-
tuksen, hyvinvoinnin ja liikunnan alueita (health games), koska nailla
sektoreilla Kajaanissa ja ymparaivilla INKA- ohjelmakaupungeilla
(Kuopio ja Oulu) on projektia tukevaa osaamista ja toimintaa. Projek-
tin jalkeen palvelun laajentaminen kattamaan myds muita serious
gaming -alueita on mahdollista.

Projektissa kehitetdan myos toimintamalli Serious Gaming Research
Lab -kumppaniverkostolle. Verkoston kumppanit edustavat eri aloja,
kuten kuntoutusta ja liikkuntapalveluita. Kehitettavaa palvelumallia
testataan pilotticasejen avulla, joissa tuotteen kehittanyt yritys toimit-
taa tuotteensa testattavaksi (testaus tai tutkimus) ja operaattori valit-
see sopivan tahon kumppaniverkostosta toteuttamaan testauksen.
Kumppanit tarjoavat ihanteellisen testiympariston ja kohderyhman
tuotteen testaukselle. Testaaminen toteutetaan hankkeessa kehitet-
tavan protokollan mukaisesti, joka sisaltaa testaus- ja raportointimal-
lin. Sen avulla toteutettuna testaus on kustannustehokasta, nopeaa



ja helposti ymmarrettavassa muodossa. Piloteista saatujen koke-
musten pohjalta palvelun ja kumppaniverkoston toimintaa kehitetaan
ja tuotteistetaan.

Palvelumallin toimivuuden todentamiseksi toteutetaan yksi laajempi
pilotointi, jossa 1) kehitetdan Serious Gaming Research Lab testaus-
ja tutkimusymparisto Vuokatin urheiluopiston omistamalle kuntotes-
tausasemalle ja 2) pilotoidaan ymparistda sopivilla health games
-tuotteilla tutkimus- ja testauskaytossa.

Projektin tehtavat toteutetaan neljassa tyopaketissa, joita ovat
TP1. Suunnittelu ja kehitys

TP2. Palvelumallin pilotointi ja toimintaympariston kehittaminen
TP3. Palvelukonseptin tuotteistaminen ja kaupallistaminen
TP4. Hallinto

Hankkeen suunniteltu toteutusaika on 1.4.2015 — 31.5.2016 ja koko-
naiskustannusarvio on 444 332 €, johon haetaan TL 2 EAKR
399 898 €.

MYR sihteeristd kasitteli hankeasiaa kokouksessaan 17.2.2015 ja
puolsi hankkeen rahoitamista.

Lisatietoja asiasta antaa ELY-keskuksesta teknologia-asiantuntija
Esko Kokkonen, puh. 044-084 8262.

Maakuntajohtajan ehdotus:

Maakunnan yhteistyéryhma (MYR) puoltaa hankkeen rahoittamista.

Hanke on EAKR-ohjelman mukainen ja toteuttaa Kainuun maakunta-
ohjelmaa ja sen toimennpanosuunnitelman kohtaa TL 1 Elinvoimai-
nen ja uudistuva elinkeinoelama, jota tukevista tavoitteista erityisesti
osaamisen ja kaytannonlaheisen innovaatiotoiminnan kehittaminen
ovat hankkeen toimintojen lahtokohtana. Erityisesti teknologia-alan
kasvun tukeminen ja mittaustekniikan sovellusten kehittaminen ja
pelialan yhteistyo isojen alan yritysten kanssa tilausten saamiseksi
uusille opiskelijoiden suunnittelemille yrityksille.

Hankkeen rahoitussuunnitelma:

EAKR TL 2 387 539 €
Yksityinen rahoitus 25000 €
Kuntarahoitus, hakija 31793 €
Yhteensa 444 332 €

Hankkeen kokonaiskustannusarvio:



Palkkakustannukset 223 691 €

Yleiskustannukset 126 139 €
Matkakulut 26 500 €
Muut kustannukset 68 000 €
Yhteensa 444 332 €

Maakunnan vhteistydryhma (MYR):

Puollettiin esityksen mukaisesti.

Jari Kahkonen esteellisena ei osallistunut taman pykalan kasittelyyn.



