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Hankkeen sisélté

Yritysten toimintaymparistdn muuttuminen, uudet teknologiset suuntaukset ja elinkeinoeldmén osaamistarpeiden
ennakointi ovat tekijoitd, joihin Kajaanin ammattikorkeakoulun (KAMK) tulisi merkittdvana aluevaikuttajana kyeta
vastaamaan niin opetuksessa, tutkimus-, kehitys- ja innovaatiotoiminnassa kuin palvelutarjonnassa. Viime vuosien
kilvaan muutostahdin seurauksena KAMK:n Tietojarjestelmat-osaamisalueen laboratorioymparistét eivat nykyiselldan
palvele ihanteellisesti paikallisten yritysten ja muiden sidosryhmien tutkimus-, kehitys, testaus- ja osaamistarpeita.

KAMK:n Tietojarjestelméat-osaamisalueen laboratoriopalveluiden ja laitekannan kehittdmistarpeiden selvittamiseksi
toteutettiin KALPAT-esiselvityshanke (Pohjois-Pohjanmaan ELY-keskus, A72091). Investointi- ja kehittdmisosuuteen
jaettuun TOLKKU-hankkeeseen valittiin kolme keskeistd kehittdmiskohdetta esiselvityshankkeen tulosten ja
yrityskentalta keratyn palautteen perusteella

1) Testauspalvelulaboratorion laite- ja ohjelmistopéivitykset (s&hkémagneettisen yhteensopivuus EMC, térin4 ja
sddolosuhteet)

2) Pelikehityslaboratorion ymparistéjen laajentaminen uusimmilla virtuaalisen ja lisatyn todellisuuden ratkaisuilla seka
3D-mallinnus- ja videokuvausteknologioilla

3) Kajak DC -konesalilaboratorion varustaminen grafiikkaprosessoripohjaisella laskentakapasiteetilla

Projektin paatavoitteena on varmistaa investoinneilla ja niiden suunnitelmallisella kayttéénotolla Tietojarjestelmaét-
osaamisalueen laboratorioiden palvelu-, koulutus- ja TKI-ympéristjen laatu ja monipuolisuus, vaikuttavuus ja
osuvuus, pysyvyys ja ajanmukaisuus. Esitettévien investointien ja kehittdmistoimien ensisijaisia kohderyhmia ja
hytdynsaajia ovat alueen yritykset ja muut sidosryhmét, Kajaanin AMK:n opetus- ja TKI-henkilokunta seké opiskelijat.

Vipuvoimaa

ElL st
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Lisdtietoja hakemuksesta

TOLKKU-hankkeessa toteutettavien investointien tavoitteena on kokonaisvaltaisesti vahvistaa Kajaanin AMK:n
Tietojarjestelmét-osaamisalueen laboratoriopalveluita. Investoinneilla vastataan yritysten ja muiden sidosryhmien
palvelu- ja kehitysympaéristétarpeisiin kohottaen samalla opetusympéristéjen laatua ja TKI-toiminnan edellytyksia.

TOLKKU-hanke jakautuu kahteen toiminnalliseen kokonaisuuteen, investointi- ja kehittdmisosuuteen, joissa
toimenpiteiden kohteina ovat kolme (3) fokusaluetta:

1) EMC-laboratorion palvelut, laitteistot ja ohjelmistot: hankinnat ja kayttéénotto

2) VR-laboratorion (pelikehityslaboratorio) laitteistot ja ohjeimistot

lisatty todellisuus (AR), virtuaalitodellisuus (VR), 3D-mallinnus (photogrammetry), 360-videokuvaus, animointi ja
motion capture —liikemallinnus: hankinnat ja k&yttéénotto

3) Data center —laboratorion laitteet ja ohjelmistot

GPU-laskentaklusteri ohjelmistoineen: hankinnat ja k&yttétnotto

Perinteikk&illa EMC-, térina- ja olosuhdetestauspalveluilla on vakiintunut ja sitoutunut yritysasiakaskunta erityisesti
Kainuussa. Palveluita markkinoidaan ja tuotetaan my&s maakunnan ulkopuolisille asiakkaille. TOLKKU-hankkeen
investointitoimenpiteilld turvataan palvelujen paikallisuus, saatavuus, jatkuvuus, laatu ja kattavuus.
Testauslaboratoriopalvelut ovat ratkaisevassa asemassa yritysten ketteréssa ja kustannustehokkaassa
tuotekehityksessa. llman téllaista tarjontaa yritykset olisivat pakotettuja hakemaan tarvitsemansa palvelut alueen
ulkopuolelta, miké heijastuisi kielteisesti tuotekehityksen kustannuksiin, tuotekehitysaikoihin ja yleisesti ottaen alueen
elinkeinoeldmén elinvoimaisuuteen. Palvelutoiminnan ohella testauspalveluymparistét ovat kiinted osa seké
insinGdrikoulutusta ettd KAMK:n imagoa mittaus- ja testauspalveluosaajana. Hankkeen tulokset ovat mitattavissa
laboratoriota tuotekehityksessa hyédyntéavien yritysten lukum&érana, palvelujen méaaralls, laboratoriotilojen
kayttdasteena ja laboratoriossa toteutettavan opetuksen méarana.

Investoinneilla ja niiden suunnitelmallisella kayttéénotolla pelikehityslaboratorio kykenee hankkeen jélkeen tuottamaan
1) nykyvaatimusten mukaisia VR- ja AR-ratkaisuja, 2) luomaan ketterésti ja kustannustehokkaasti 3D-malleja ja -
ympaéristdjé sekd 3) hyddyntdmasn moderneja 360-kuvausmenetelmia. Laboratorio palvelee toiminnallaan kattavasti
paikallista elinkeinoeldamas, silld pelinomaisille ratkaisuille on |6ydettévissa sovelluskohteita toimialaan katsomatta —
hoiva-alalta matkailuliiketoimintaan ja koulutuksesta teollisuuden analysaattoreiden valmistukseen. Satsaaminen VR-
ja AR-teknologioihin edesauttaa suuntaamaan pelialan ja peliteknologian koulutuksia tarveperustaisesti: uusimpien
teknologioiden monitaitoisille soveltajille on kasvavaa kysyntaa tyelamassa. Nykyaikaiset laiteet ja ohjelmistot ovat
my®&s vakaa perusta uusien tuotteiden ja yritysten syntymiselle, silla ne ovat kéytettévissa niin yrityksille, muiden
sidosryhmien edustajille, projektihenkildstélle kuin opiskelijoille. Ajanmukaiset ja tasokkaat laitteistot ja ohjelmistot ovat
niin ikéén perusedellytys alati kovemmassa TKl-rahoituskilvassa parjaémiselle. Hanketoiminnassa investoinnit ja
niiden ympaérille syntyvé osaaminen parantavat KAMK:n mahdollisuuksia tuoda alueelle kilpailtua kansallista ja
kansainvalisté hankerahoitusta. Onnistuneet TKI-toimet puolestaan ruokkivat uuden liiketoiminnan syntymista alueelle.
Tulosten vaikutukset ovat mééréllisesti mitattavissa 1) TKI-hankkeina, 2) palvelumyynnin volyymina, 3)
yhteistybkumppaneina, 4) laboratorion kéyttéasteena opetuksessa, TKl:ssa ja palvelumyynniss3, 5) opinnéytetdin ja
opiskelijaprojekteina, 6) sidosryhmilta vastaanotettuina palvelupyyntéina ja kehitysideoina, 7) syntyneiné yrityksin ja
8) ymparistoissé kehitettdving uusina tuotteina tai palveluina.
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Kajak DC:ll4 on toimiva ja vakiintunut yhteistyd Tieteen tietotekniikan keskus CSC:n kanssa. Valtio panostaa datan
louhintaan 33 miljoonalla eurolla, ja osa tésta rahoituksesta kohdistuu CSC:lle. CSC kéayttaa rahoitusta GPU-
laskentaan liittyviin investointeihin, joten myods Kajak DC:n taytyy pysyé kehityksen mukana ja kehittdd omaa infraansa
vastaamaan CSC:n infraa. Nain Kajak DC voi kouluttaa alueelle ja valtakunnallisestikin osaajia koko GPU-laskentaan
liittyvan palveluketjun yllapitoon, aina laitetilasta palveluihin asti. Tdmaén liséksi GPU-laitteisto mahdollistaa erilaisten
tekodlysovellusten (esim. Googlen Deepmind) testaamisen ja kehittdmisen ympéristéssa. Kun ymparisté saadaan
toimintakuntoon ja tarjolle Funetin verkon kautta (CSC-integraatio), niin palvelua voidaan tarjota niin opetukseen, TKI-
toimintaan kuin palvelutoimintaan. Ymparistén yllapito tarjoaa oppimistilaisuuksia KAMK:n DC-opiskelijoille.
Ympdériston kehittdmisen jalkeen pystymme tarjoamaan osaamista ymparistén ohjelmointiin liittyen, jolloin syntyy polku
ja mahdollisuus kayttda CSC:n vastaavaa ympérist6a.

Kaikki laboratorioihin tehtavat investoinnit tuovat KAMK:lle vetovoimatekijan ja kiistatonta kilpailuetua houkuteltaessa
opintoihin motivoituneista, laatutietoisista opiskelijoista, jotka ovat potentiaalisia tulevaisuuden tyéntekijéita alueen
elinkeinoeldmalle. Hankkeessa tehtévat investoinnit hallitusti kayttdénotettuina kasvattavat Tietojarjestelmat-
osaamisalueen laboratorioympéristéjen kayttéastetta ja monipuolistavat ymparistdjen soveltamista palvelutoiminnassa,
TKI-ty6sséd seké opetuksessa. Investointien seurauksena EMC-, tarina-, ja olosuhdelaboratorion kayttéasteen
odotetaan olevan 50 % luokkaa, josta palvelutoiminnan osuus on noin 40 - 45 %. Kayttdasteesta noin 5 % osuus
kohdentuu opetukseen, mika tarkoittaa ymparistén opetuskayttéa keskimaarin kolmella opintojaksolla lukuvuosittain.
Hankkeen toteuttamisen arvioidaan nostavan hieman laboratorion hy&tykaytt6a, silld viime vuosina laboratorion
kayttdaste on ollut noin 35 % palvelutoiminnassa ja noin 3 % opetuksessa (kdytossé keskimaarin kahdella kurssilla
lukuvuoden aikana). Hankkeen merkittavin tulos testauspalvelulaboratorion osalta on palveluiden laadun, jatkuvuuden
ja vaatimusten mukaisuuden turvaaminen. Pitkélla aikajénteella tarkasteltuna tulokset edesauttavat
testauspalvelulaboratorion palveluiden sdilymista yhtena keskeisend KAMK:n aluevaikuttavuuselementtina: palvelut,
testausosaajien kouluttaminen ja alueellinen sidosryhmayhteistyo.

Lyhyella aikavalilla pelikehityslaboratorion opetuksellinen kdyttdasteen odotetaan kasvavan huomattavasti siten, etta
opetuskadytén osuuden ennustetaan kohoavan Idhivuosina noin 60 %:iin nykyisen noin 30 % sijaan. Nykyiselld4n
suurin rajoittava tekija opetuskayttssa on laitekannan vahaisyys. Koska hanke laajentaa pelikehityslaboratorion laite-
ja ohjelmistokantaa, voidaan tiloissa harjoittaa nykyisté jouhevammin TKI- ja palvelutoimintaa opetuksen rinnalla. TKI-
ja palvelutoiminnan osuudet laboratorion kokonaiskéyttsta asettunevat kumpikin 20 % tasolle hankkeen paattymisté
seuraavina vuosina. Nykytilanteessa TKI- ja palvelutoiminnan osuus pelikehityslaboratorion k&ytésta on noin 60-70 %.
Hankittavien laitteiden ja ohjelmistojen kayttdaste tulee olemaan arviolta 90 % heti kéyttdédnottovaiheen jalkeen.
Opetuskéyton lisdksi TKI- ja palvelukdytdn ennustetaan méaaréllisesti lisdéntyvan investointihankkeen ansiosta. Talla
hetkelld laboratorion rajalliset laitteisto- ja ohjelmistoresurssit ovat sidottuina pé&osin TKI- ja palvelutoimintaan. Pitkalla
tahtdimella tulosten aikaansaamat vaikutukset ndkyvét valtakunnallisen ja kansainvalisen TKI-toiminnan kasvuna,
lisddntyneena palvelumyyntina laajentuneelle toimialajoukolle sek& uudentyyppisiné erityisosaajina tydelamalle (VR,
AR, 3D- grafiikka ja pelien hy&tysovellukset). Laboratorioiden laitteistot ja henkiléstén erityisosaaminen on niin ikéan
valjastettavissa palvelemaan yrityksille ja muille toimijoille tarjottavia koulutuksia.

Hankkeen jélkeen Kajaanin AMK:n DC-laboratoriolla on kaytdssaan nykyaikainen, tehokas ja skaalautuva GPU-
laskentayksikkd asianmukaisine ohjelmistoineen. Lyhyella aikavalilla DC-laboratorioon hankittavan GPU-
laskentaklusterin kayttdasteeksi ennustetaan 90 %, mika jakautuu eri toimintoihin seuraavasti: opetus ja
opiskelijaprojektit (60 %), palvelutuotanto (20 %, sis. pelilaboratorion tarvitsema GPU-laskentakapasiteetti) ja TKI-
toiminta (10 %). GPU-investointi kasvattaa konesalikapasiteetin monik&yttSisyytts siten, ettd TKI-toiminnan ja
palvelutuotannon volyymien odotetaan vakiinnuttavan vahvemman aseman perinteisen opetuskéytén rinnalla. Pitkalla
tahtéimelld investointi heijastuu mydnteisesti KAMK:lta valmistuvien DC-opiskelijoiden valmiuteen tyéllistyd GPU-
palveluja tarjoavien tai hyddyntévien toimijoiden palvelukseen, TKI-toiminnan volyymiin ja myyntipalvelujen portfolioon.
DC-laboratorion GPU-ympéristd yhdistettyna nykyiseen CPU-infraan antaa mahdollisuuden tuottaa uudenlaisia,
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koulun ulkopuolelle tarjottavia koulutuskokonaisuuksia.
Hankkeen lukumaaréiset tulostavoitteet erityistavoitteelle 5.1. Yritysten innovaatiotoiminnan vahvistaminen.

Yritykset, jotka hankkeen myétavaikutuksella kehittédvat uuden tai merkittavasti parannetun tuotteen markkinoille
(tuote/tuotekehitysprosessi on uusi markkinoilla): arvio 2 kpl. Hankkeessa investoitavissa ja kaytto6notetuissa
ympéristSissé odotetaan syntyvén kaksi markkinoille uutta tuotetta tai tuotekehitysprosessia ensisijaisesti yrityksiin,
jotka soveltavat tuotekehityksesséén pelikehityslaboratorion palveluja. My®s testauslaboratorion uudistetut laitteistot ja
ohjelmistot voivat edesauttaa tavoitteeseen paadsya.

Yritykset, jotka kehittévét hankkeen seurauksena uuden tai merkittévasti parannetun tuotteen markkinoille
(tuote/tuotekehitysprosessi on uusi yritykselle): arvio 6 kpl. Tulostavoitteeksi asetetaan 6 kappaletta merkittavésti
parannettua tuotetta tai tuotekehitysprosessia, jotka ovat uusia yrityksille. Oletusarvoisesti valtaosa naista tuloksista
syntyy pelikehityslaboratorion ympéristéissa, mutta myés DC-laboratorion ja testauslaboratorion odotetaan tukevan
tavoitteen saavuttamista 1-2 parannetulla tuotteella markkinoille.

Yritykset, jotka kéynnistavat TKI-toiminnan tai TKI-yhteistyén yliopistojen, korkeakoulujen tai tutkimuslaitosten kanssa:
arvio 10 kpl. Koska hankkeen investointi- ja kehittamistoimet on johdettu tarvelahtsisesti esiselvityshankkeen
tuloksista, odotetaan uusien ymparistdjen parantavan merkittévasti KAMK:in valmiuksia solmia uusia TKI-
yhteistydsuhteita yrityksiin. Odotusarvoisesti pddosa kéynnistyvésta TKI-toiminnasta ja -yhteistydsta syntyy
pelikehityslaboratorion kautta. Testauspalvelu- ja konesalilaboratorioiden valmiuksien kohoamisen arvioidaan myés
poikivan muutaman uuden TKI-yhteistydsuhteen.

Yritykset, joihin syntyy uusiutuviin energiaratkaisuihin tai vahahiilisyyden tukemiseen perustuvaa uutta liiketoimintaa:
arvio 1 kpl. Varovainen arvio perustuu olettamaan, etté yksi yritys kehittdd uusiutuvien energiaratkaisujen kayttos tai
vahahiilisyyttd tukevan tuotteen tai palvelun pelikehityslaboratorion avustuksella. Kyseeseen voi tulla esim.
energiatehokkuutta opastava tai uusiutuvaa energiatuotantoa esitteleva hyétypelisovellus.

Start-up yritykset, joilla on merkittavéat vaimiudet uuden tuotteen, palvelun tai tuotantomeneteimén kehittdmiseen: arvio
3 kpl. Hankkeen tulosten arvioidaan edesauttavan 3 uuden yrityksen syntymisté. Oletuksena on, etts start-up yritykset
syntyvat ensisijaisesti pelialalle tuotteinaan VR-/AR-pelit tai pelien hydtysovellukset. Start-up yritysten liiketoiminta-
ajatukseen voi olla yhdistettynd myds konesalisidonnaisia elementtej&, kuten raskaan 3D-grafiikan laskenta.

Tutkimus- ja kehittdmisinstituutioiden vetdm&an hankkeeseen osallistuneet yritykset: arvio 12 kpl. Hankkeen
osarahoitukseen osallistuvien kahdeksan yrityksen liséksi odotetaan, ettéd hankkeen aikana nelja uutta yritysts
osallistuu joko 1) haettavan hankkeen aktiiviseen ohjaamiseen ja toimintaan muutoin kuin rahallisella panostuksella tai
2) ne osallistuvat johonkin toiseen, TOLKKU-hankkeen tulosten seurauksena kdynnistettdvaan hankkeeseen.

Kustannusarvio ja rahoitussuunnitelma
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Kustannukset Yhteensd € | |Rahoitus Yhteensd € |Osuus nettokus-

1 Palkkakustannukset 0 _ . tannuksista (%)

2 Qsopaivel 27320| |[ e e o e valton 192 934 70,00

3 Aineet, tarvikkeet ja tavarat 0 9 Kiintian rabicites 0 0,00

S ssaInuISet 9! |3 Muu julkinen rahoitus 66 186 24,01

5 Kone- ja Iaﬂeurwestommt 248 300 4 Yksityinen rahoitus 16 500 5.99

6 Rakennukset ja maa-alueet 0

7 Muut kustannukset 0

8 Vililliset kustannukset 0

Kustannukset yhteensé 275 620

9 Tulot 0

Nettokustannukset yhteensa 275 620| |Rahoitus yhteensa 275 620 100,00
Rahoitussuunnitelma

Kustannusarvio vhteensa 275 620| |yhteensa 275 620

Rahoittajan arvio hankkeesta

Valttamattémiksi maaritellyt EMC-, térind- ja olosuhdelaboratorion investoinnit kohottavat palvelu- ja
opetusympaéristdjen laatua ja luotettavuutta tuottaen lisdarvoa paitsi palveluja hyédyntaville yritysasiakkaille myés
Kajaanin AMK:n insinéériopiskelijoille ja TKI-toiminnalle. Hankkeessa toteutettavat laite- ja ohjelmistohankinnat
modernisoivat laboratoriopalveluja ja turvaavat niiden sailymisen yritysten ja opetuksen edellyttdmalla laatutasolla
useaksi vuodeksi eteenpdin. Yrityskentélle lisdarvo syntyy ennen kaikkea nopeiden ja tasokkaiden
tuotekehityspalvelujen sailymisena alueella.

Virtuaalitodellisuus, lisatty todellisuus ja moninaiset pelien hydtysovellukset yleistyvat lahes kaikilla toimialoilla.
TOLKKU-hankkeen investoinneilla haetaan merkittdvaa parannusta pelikehityslaboratorion ympéristéihin, jotka ovat
muodostuneet keskeiseksi osaksi KAMK:n TKI-toimintaa, sidosryhmille tarjottavaa palvelutoimintaa seké opetusta.
Laite- ja ohjelmistoinvestoinneilla tavoitellaan uutuus- ja lisdarvoa Kajaanin AMK pelialan opetukseen, jossa
virtuaalitodellisuuden, lisdtyn todellisuuden ja nopeiden 3D-mallinnusmenetelmien (photogrammetry) osuus on viela
vahainen. Palvelujen tuottamiseen ja TKI-toimintaan lis&- ja uutuusarvoa tuotetaan teknologiainvestoinnein, joilla
mahdollistetaan nykyista laajamittaisempi lisatyn ja virtuaalisen todellisuuden sovelluskehitys, 360-videoiden tuotanto,
ihmishahmojen autenttinen animointi seka nopea ja automatisoitu 3D-mallinnus. Tehokas 3D-mallien luominen
valokuvista photogrammetry-menetelmalla edellyttas runsasta laskentakapasiteettia, usein konesalia. Tasta syysta
hankkeen kolmas investointikohde, konesalilaboratorion GPU-laskentaympéristén toteuttaminen (Graphics Processing
Unit), nivoutuu pelikehityslaboratorion investointeihin.

Koneoppimisen, neuroverkkojen ja yksityiskohtaisen grafiikan laskeminen ovat synnytténeet tarpeen aiempaa
suorituskykyisemmille laskentaympéristoille. Viime aikoina konesalit ovatkin kasvavissa maérin tuoneet perinteisten
CPU-yksikoiden (Central Processing Unit) rinnalle grafiikan laskentaan raatéldityja GPU-yksikoéita (Graphics
Processing Unit). Tassa kehityksesséd ovat mukana niin CSC, Herman IT kuin Google:n kaltaiset globaalit konesalijatit.
Molemmat edelld mainitut toimijat ovat hiljattain satsanneet GPU-laskentaan, ja he hakevat paraikaa kayttétapauksia
GPU-pohjaisen laskennan soveltamisesta seké etsivéat alan osaajia palvelukseensa. Kajaanin AMK:n DC-laboratorion
konesali-infran vahvistaminen GPU-kapasiteetilla 1) luo edellytykset DC-opetustarjonnan laajentamiselle ja
uudistamiselle, 2) tukee tiiviisti KAMK:n pelialan opetusta, 3) tarjoaa ympéristén nopealle 3D-mallinnukselle ja
pelikehitykselle sekd 4) mahdollistaa uudentyyppisten palveluiden kehittdmisen KAMK:n konesaliin, kuten
erityyppisten Photogrammetry-palveluiden tarjoamisen. GPU-laskentaympéristén investointi monipuolistaa tuntuvasti
nykyista Datacenter -koulutusta, jossa opiskelijat tutustuvat laaja-alaisiin tietojarjestelmiin ja niiden kautta tarjottaviin
palveluihin. Kajaanin Renforsin rantaan muodostunut konesalipalveluiden ja yritysten keskittyman toimijat tarjoavat
ajantasaista, aina lahell4 ja kaytettdvissa olevaa asiantuntemusta DC-laboratorion toiminnan vaikuttavuuden ja
toimintakyvyn yllapitamiseen.
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Hankkeen toteuttaminen muuttaa Tietojarjestelmat-osaamisalueen TKI-toiminnan ja koulutuksen toimintatapaa yha
yhteistoiminnallisempaan suuntaa. Modernit, suurta laskentakapasiteettia vaativat 3D-mallintamismenetelmat
rakentavat aidon tarvelahtdisen kytkennén pelikehityslaboratorion ja DC-laboratorion vélille. Laboratoricinvestoinnit
palvelevat Tietojdrjestelmien alla tarjottavien koulutusten (DC, Alykk&ét jarjestelmét ja peliala) integraatiota ja luovat
nykyista lujemman perustan ylialaiselle yhteistoiminnalle. Hanke edesauttaa osaltaan alueellisen, kansallisen ja
kansainvalisen yhteistyon kehittymisté, sillé nykyaikaiset laboratoriot ja niihin kertyvé erityisosaaminen kasvattavat
merkittavasti KAMK:n valmiuksia TKI- ja palvelutoimintaan. Tyéeldméyhteistyén syveneminen saavutetaan
toteuttamalla laboratorioissa elinkeinoeldman toimeksiantoina saatavia opiskelijaprojekteja ja opinnaytetsitd. Etenkin
GPU-kapasiteetilla vahvistettu DC-laboratorio ja uusimmilla peliteknologioilla tdydennetty pelikehityslaboratorio
tarjoavat mahdollisuuden oppilaitos-tydeldma-rajapinnassa toteutettavaan toimintaan.

Hankkeen kokonaiskustannusarvio on 350 000 €, josta ostopalvelujen seké kone- ja laiteinvestointien osuus 275 620
€.EAKR ja valtion osuus on kokonaiskustannuksista 246 195 € (70 %), Kajaanin ammattikorkeakoulun
omarahoitusosuus 85 012 € (24 %) ja yksityinen rahoitus 20 500 € (6 %) (ABB Qy, Critical Force Entertainment Oy,
Emfit Oy, Exens Development Oy, KajaPro Oy, Ponsse Oyj, Raute Oyj Mecano Business ja Valmet Automation Oy)

Rahoittajan esitys

Rahoittajan esitys
Hakemus esitetdan hyvaksyttavaksi [0 Hakemus esitetddn hylattavaksi

Ratkaisun mahdolliset perustelut ja jatkotoimenpiteet

Hanke tukee Kainuun maakuntaohjelman 2014-2017 toimintalinjaa 1.2 Osaaminen ja kaytannénldheinen
innovaatiotoiminta seka 1.2.2 Osaamis- ja innovaatiokeskittymien kehittdminen. Kyseisten teemojen karkitoimenpiteita
ovat alueldhtdisten osaamis- ja innovaatio- seka teknologiakeskittymien ja yritysten innovaatiotoiminnan
vahvistaminen seka pilotoinnit ja kokeilut. Hanke edistaa naita tavoitteita yritysten, tutkimuksen ja koulutuksen
yhteisty6na.

Hanke on Suomen rakennerahasto-ohjelman Kestévaa kasvua ja ty6td mukainen ja tukee erityistavoitetta 5.1 Yritysten
innovaatiotoiminnan vahvistaminen, jossa panostuksia kohdistetaan tutkimus-, kehitys- ja innovointitoimintaan
l&htékohtana dlykas erikoistuminen ja elinkeinoeldmasta nousevat, kysynté- ja kayttajalahtdiset kehittamistarpeet.
Erityistavoitteen toimien tuloksina pk-yritykset ovat kehittdneet, tuoneet markkinoille tai ottaneet kayttéon uusia tai
parannettuja tuotteita, tuotantomenetelmia, teknologioita tai palveluja. Yritykset hyGdyntévat uutta, avointa dataa ja
ovat kehitt&dneet sen pohjalta uusia sovelluksia. Hanke tukee Kainuun &lykk&an erikoistumisen painotuksia 2014-2017
kohdissa 5.1 ICT ja tietojarjestelmat ja 5.1.2 pelit ja simulaattorit.
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Toimintalinja

2. Uusimman tiedon ja osaamisen tuottaminen ja hyddyntdminen

Erityistavoite

5.1. Yritysten innovaatiotoiminnan vahvistaminen

Tukimuoto

Opetus- ja kulttuuriministerién toimialan kehittamishanke

Alkamispdivamaara Paattymispdivamaara
1.11.2017 31.12.2018

Hankkeen sisilto

Yritysten toimintaympéristén muuttuminen, uudet teknologiset suuntaukset ja elinkeinoeldman osaamistarpeiden
ennakointi ovat tekijoita, joihin Kajaanin ammattikorkeakoulun (KAMK) tulisi merkittavana aluevaikuttajana kyeta
vastaamaan niin opetuksessa, tutkimus-, kehitys- ja innovaatiotoiminnassa kuin palvelutarjonnassa. Viime vuosien
kiivaan muutostahdin seurauksena KAMK:n Tietojérjestelmé&t-osaamisalueen laboratorioympaéristot eivat nykyisellaan
palvele ihanteellisesti paikallisten yritysten ja muiden sidosryhmien tutkimus-, kehitys, testaus- ja osaamistarpeita.

KAMK:n Tietojérjestelmat-osaamisalueen laboratoriopalveluiden ja laitekannan kehittamistarpeiden selvittdmiseksi
toteutettiin KALPAT-esiselvityshanke (Pohjois-Pohjanmaan ELY-keskus, A72091). Investointi- ja kehittdmisosuuteen
jaettuun TOLKKU-hankkeeseen valittiin kolme keskeisté kehittdmiskohdetta esiselvityshankkeen tulosten ja
yrityskentélta keratyn palautteen perusteella

1) Testauspalvelulaboratorion laite- ja ohjelmistopéivitykset (séhkdmagneettisen yhteensopivuus EMC, térini ja
s&aolosuhteet)

2) Pelikehityslaboratorion ymparistojen laajentaminen uusimmilla virtuaalisen ja lisatyn todellisuuden ratkaisuilla seké
3D-mallinnus- ja videokuvausteknologioilla

3) Kajak DC -konesalilaboratorion varustaminen grafiikkaprosessoripohjaisella laskentakapasiteetilla

Projektin paatavoitteena on varmistaa investoinneilla ja niiden suunnitelmallisella kayttéonotolla Tietojarjestelmat-
osaamisalueen laboratorioiden palvelu-, koulutus- ja TKI-ympérist6jen laatu ja monipuolisuus, vaikuttavuus ja
osuvuus, pysyvyys ja ajanmukaisuus. Esitettdvien investointien ja kehittdmistoimien ensisijaisia kohderyhmia ja
hybédynsaajia ovat alueen yritykset ja muut sidosryhmét, Kajaanin AMK:n opetus- ja TKI-henkilokunta seké opiskelijat.

Vipuvoimaa

EU:lta
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B Hankkeen toiminta kohdistuu yhden [ Hankkeen toiminta kohdistuu usean O Hankkeen toiminta on valtakunnallista
maakunnan alueelle maakunnan alueelle

Maakunnat
Kainuu
Seutukunnat
Kajaanin
Kunnat
Kajaani

Lisdtietoja hakemuksesta

TOLKKU-hankkeessa toteutettavien investointien tavoitteena on kokonaisvaltaisesti vahvistaa Kajaanin AMK:n
Tietojérjestelmat-osaamisalueen laboratoriopalveluita. Investoinneilla vastataan yritysten ja muiden sidosryhmien
palvelu- ja kehitysymparistotarpeisiin kohottaen samalla opetusympéristéjen laatua ja TKI-toiminnan edellytyksia.

TOLKKU-hanke jakautuu kahteen toiminnalliseen kokonaisuuteen, investointi- ja kehittdmisosuuteen, joissa
toimenpiteiden kohteina ovat kolme (3) fokusaluetta:

1) EMC-laboratorion palvelut, laitteistot ja ohjelmistot: hankinnat ja kaytté6notto

2) VR-laboratorion (pelikehityslaboratorio) laitteistot ja ohjelmistot

lisatty todellisuus (AR), virtuaalitodellisuus (VR), 3D-mallinnus (photogrammetry), 360-videckuvaus, animointi ja
motion capture —liikemallinnus: hankinnat ja kdytténotto

3) Data center —laboratorion laitteet ja ohjelmistot

GPU-laskentaklusteri ohjelmistoineen: hankinnat ja kéyttéénotto

Perinteikkailla EMC-, tarina- ja olosuhdetestauspalveluilla on vakiintunut ja sitoutunut yritysasiakaskunta erityisesti
Kainuussa. Palveluita markkinoidaan ja tuotetaan my&s maakunnan ulkopuolisille asiakkaille. TOLKKU-hankkeen
investointitoimenpiteilla turvataan palvelujen paikallisuus, saatavuus, jatkuvuus, laatu ja kattavuus.
Testauslaboratoriopalvelut ovat ratkaisevassa asemassa yritysten ketterdssé ja kustannustehokkaassa
tuotekehityksessa. liman téllaista tarjontaa yritykset olisivat pakotettuja hakemaan tarvitsemansa palvelut alueen
ulkopuolelta, mika heijastuisi kielteisesti tuotekehityksen kustannuksiin, tuotekehitysaikoihin ja yleisesti ottaen alueen
elinkeinoeldman elinvoimaisuuteen. Palvelutoiminnan ohella testauspalveluympéristét ovat kiinted osa sekéa
insinddrikoulutusta etta KAMK:n imagoa mittaus- ja testauspalveluosaajana. Hankkeen tulokset ovat mitattavissa
laboratoriota tuotekehityksessa hyddyntévien yritysten lukumaarana, palvelujen maaralla, laboratoriotilojen
kayttbasteena ja laboratoriossa toteutettavan opetuksen maarana.

Investoinneilla ja niiden suunnitelmallisella kayttéonotolla pelikehityslaboratorio kykenee hankkeen jalkeen tuottamaan
1) nykyvaatimusten mukaisia VR- ja AR-ratkaisuja, 2) luomaan ketteréasti ja kustannustehokkaasti 3D-malleja ja -
ymparistdja seka 3) hyédyntdméaan moderneja 360-kuvausmenetelmia. Laboratorio palvelee toiminnallaan kattavasti
paikallista elinkeinoelamaa, silla pelinomaisille ratkaisuille on I6ydettavissé sovelluskohteita toimialaan katsomatta —
hoiva-alalta matkailuliketoimintaan ja koulutuksesta teollisuuden analysaattoreiden valmistukseen. Satsaaminen VR-
ja AR-teknologioihin edesauttaa suuntaamaan pelialan ja peliteknologian koulutuksia tarveperustaisesti: uusimpien
teknologioiden monitaitoisille soveltajille on kasvavaa kysyntaa tyGeldmassa. Nykyaikaiset laiteet ja ohjelmistot ovat
myds vakaa perusta uusien tuotteiden ja yritysten syntymiselle, silld ne ovat kéytettavissa niin yrityksille, muiden
sidosryhmien edustajille, projektinenkildstélle kuin opiskelijoille. Ajanmukaiset ja tasokkaat laitteistot ja ohjelmistot ovat
niin ik&&n perusedellytys alati kovemmassa TKl-rahoituskilvassa parjagdmiselle. Hanketoiminnassa investoinnit ja
niiden ympérille syntyva osaaminen parantavat KAMK:n mahdollisuuksia tuoda alueelle kilpailtua kansallista ja
kansainvélistd hankerahoitusta. Onnistuneet TKl-toimet puolestaan ruokkivat uuden liiketoiminnan syntymista alueelle.
Tulosten vaikutukset ovat maéréllisesti mitattavissa 1) TKI-hankkeina, 2) palvelumyynnin volyymin4, 3)
yhteistybkumppaneina, 4) laboratorion kayttéasteena opetuksessa, TKl:ssa ja palvelumyynnissa, 5) opinnaytetding ja
opiskelijaprojekteina, 6) sidosryhmiltd vastaanotettuina palvelupyyntdina ja kehitysideoina, 7) syntyneina yrityksina ja
8) ympéristoissa kehitettavind uusina tuotteina tai palveluina.
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Kajak DC:lla on toimiva ja vakiintunut yhteistyo Tieteen tietotekniikan keskus CSC:n kanssa. Valtio panostaa datan
louhintaan 33 miljoonalla eurolla, ja osa tasta rahoituksesta kohdistuu CSC:lle. CSC kayttaa rahoitusta GPU-
laskentaan liittyviin investointeihin, joten myds Kajak DC:n taytyy pysya kehityksen mukana ja kehittdd omaa infraansa
vastaamaan CSC:n infraa. Nain Kajak DC voi kouluttaa alueelle ja valtakunnallisestikin osaajia koko GPU-laskentaan
littyvan palveluketjun yllapitoon, aina laitetilasta palveluihin asti. Taméan liséksi GPU-laitteisto mahdollistaa erilaisten
tekoalysovellusten (esim. Googlen Deepmind) testaamisen ja kehittdmisen ymparistéssa. Kun ympdristé saadaan
toimintakuntoon ja tarjolle Funetin verkon kautta (CSC-integraatio), niin palvelua voidaan tarjota niin opetukseen, TKI-
toimintaan kuin palvelutoimintaan. Ympéristén yllapito tarjoaa oppimistilaisuuksia KAMK:n DC-opiskelijoille.
Ympériston kehittamisen jalkeen pystymme tarjoamaan osaamista ympariston ohjelmointiin liittyen, jolloin syntyy polku
ja mahdollisuus kayttda CSC:n vastaavaa ympéristda.

Kaikki laboratorioihin tehtavat investoinnit tuovat KAMK:lle vetovoimatekijén ja kiistatonta kilpailuetua houkuteltaessa
opintoihin motivoituneista, laatutietoisista opiskelijoista, jotka ovat potentiaalisia tulevaisuuden tydntekijéita alueen
elinkeinoeléamaélle. Hankkeessa tehtavéat investoinnit hallitusti kayttdonotettuina kasvattavat Tietojarjestelmat-
osaamisalueen laboratorioympéristdjen kayttdastetta ja monipuolistavat ympéristéjen soveltamista palvelutoiminnassa,
TKI-ty6sséd seka opetuksessa. Investointien seurauksena EMC-, térind-, ja olosuhdelaboratorion kayttéasteen
odotetaan olevan 50 % luokkaa, josta palvelutoiminnan osuus on noin 40 - 45 %. Kayttéasteesta noin 5 % osuus
kohdentuu opetukseen, mika tarkoittaa ymparistén opetuskayttéa keskimaarin kolmella opintojaksolla lukuvuosittain.
Hankkeen toteuttamisen arvioidaan nostavan hieman laboratorion hydtykéyttéa, sillé viime vuosina laboratorion
kayttdaste on ollut noin 35 % palvelutoiminnassa ja noin 3 % opetuksessa (kdytdssa keskimaarin kahdella kurssilla
lukuvuoden aikana). Hankkeen merkittavin tulos testauspalvelulaboratorion osalta on palveluiden laadun, jatkuvuuden
ja vaatimusten mukaisuuden turvaaminen. Pitkalld aikajénteelld tarkasteltuna tulokset edesauttavat
testauspalvelulaboratorion palveluiden sailymista yhtena keskeisend KAMK:n aluevaikuttavuuselementtind: palvelut,
testausosaajien kouluttaminen ja alueellinen sidosryhmayhteistyd.

Lyhyelld aikavalilla pelikehityslaboratorion opetuksellinen kayttéasteen odotetaan kasvavan huomattavasti siten, etta
opetuskaytdn osuuden ennustetaan kohoavan ldhivuosina noin 60 %:iin nykyisen noin 30 % sijaan. Nykyiselldan
suurin rajoittava tekija opetuskaytdssa on laitekannan vahaisyys. Koska hanke laajentaa pelikehityslaboratorion laite-
ja ohjelmistokantaa, voidaan tiloissa harjoittaa nykyistd jouhevammin TKI- ja palvelutoimintaa opetuksen rinnalla. TKI-
ja palvelutoiminnan osuudet laboratorion kokonaiskaytdsta asettunevat kumpikin 20 % tasolle hankkeen paattymista
seuraavina vuosina. Nykytilanteessa TKI- ja palvelutoiminnan osuus pelikehityslaboratorion kaytésta on noin 60-70 %.
Hankittavien laitteiden ja ohjelmistojen kayttdaste tulee olemaan arviolta 90 % heti kdyttoonottovaiheen jalkeen.
Opetuskéytén lisdksi TKI- ja palvelukdytén ennustetaan méaarallisesti lisdantyvan investointihankkeen ansiosta. Télla
hetkella laboratorion rajalliset laitteisto- ja ohjelmistoresurssit ovat sidottuina pa&osin TKI- ja palvelutoimintaan. Pitkalla
tahtdimella tulosten aikaansaamat vaikutukset nakyvat valtakunnallisen ja kansainvélisen TKI-toiminnan kasvuna,
lisdéntyneena palvelumyyntind laajentuneelle toimialajoukolle seké uudentyyppisina erityisosaajina tytelamalle (VR,
AR, 3D- grafiikka ja pelien hydtysovellukset). Laboratorioiden laitteistot ja henkilGstdn erityisosaaminen on niin ik&an
valjastettavissa palvelemaan yrityksille ja muille toimijoille tarjottavia koulutuksia.

Hankkeen jélkeen Kajaanin AMK:n DC-laboratoriolla on kdytéssaan nykyaikainen, tehokas ja skaalautuva GPU-
laskentayksikkd asianmukaisine ohjelmistoineen. Lyhyella aikavalilla DC-laboratorioon hankittavan GPU-
laskentaklusterin kayttéasteeksi ennustetaan 90 %, miké jakautuu eri toimintoihin seuraavasti: opetus ja
opiskelijaprojektit (60 %), palvelutuotanto (20 %, sis. pelilaboratorion tarvitsema GPU-laskentakapasiteetti) ja TKI-
toiminta (10 %). GPU-investointi kasvattaa konesalikapasiteetin monikéayttdisyytta siten, ettd TKl-toiminnan ja
palvelutuotannon volyymien odotetaan vakiinnuttavan vahvemman aseman perinteisen opetuskaytén rinnalla. Pitkalla
tahtdimella investointi heijastuu mydnteisesti KAMK:lta valmistuvien DC-opiskelijoiden valmiuteen tydllistyad GPU-
palveluja tarjoavien tai hyédyntavien toimijoiden palvelukseen, TKI-toiminnan volyymiin ja myyntipalvelujen portfolioon.
DC-laboratorion GPU-ymparist® yhdistettyna nykyiseen CPU-infraan antaa mahdollisuuden tuottaa uudenlaisia,
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koulun ulkopuolelle tarjottavia koulutuskokonaisuuksia.
Hankkeen lukuméaéraiset tulostavoitteet erityistavoitteelle 5.1. Yritysten innovaatiotoiminnan vahvistaminen.

Yritykset, jotka hankkeen myotavaikutuksella kehittévat uuden tai merkittévasti parannetun tuotteen markkinoille
(tuote/tuotekehitysprosessi on uusi markkinoilla): arvio 2 kpl. Hankkeessa investoitavissa ja kayttéonotetuissa
ympéristdissé odotetaan syntyvén kaksi markkinoille uutta tuotetta tai tuotekehitysprosessia ensisijaisesti yrityksiin,
jotka soveltavat tuotekehityksesséén pelikehityslaboratorion palveluja. Myds testauslaboratorion uudistetut laitteistot ja
ohjelmistot voivat edesauttaa tavoitteeseen padsya.

Yritykset, jotka kehittédvat hankkeen seurauksena uuden tai merkittévésti parannetun tuotteen markkinoille
(tuote/tuotekehitysprosessi on uusi yritykselle): arvio 6 kpl. Tulostavoitteeksi asetetaan 6 kappaletta merkittavasti
parannettua tuotetta tai tuotekehitysprosessia, jotka ovat uusia yrityksille. Oletusarvoisesti valtaosa nista tuloksista
syntyy pelikehityslaboratorion ymparistéissd, mutta myds DC-laboratorion ja testauslaboratorion odotetaan tukevan
tavoitteen saavuttamista 1-2 parannetulla tuotteella markkinoille.

Yritykset, jotka k&ynnistévat TKI-toiminnan tai TKI-yhteistyon yliopistojen, korkeakoulujen tai tutkimuslaitosten kanssa:
arvio 10 kpl. Koska hankkeen investointi- ja kehittdmistoimet on johdettu tarveldhtsisesti esiselvityshankkeen
tuloksista, odotetaan uusien ymparistdjen parantavan merkittavasti KAMK:in valmiuksia solmia uusia TKI-
yhteistydsuhteita yrityksiin. Odotusarvoisesti pd3osa kaynnistyvastd TKI-toiminnasta ja -yhteistydsta syntyy
pelikehityslaboratorion kautta. Testauspalvelu- ja konesalilaboratoriciden valmiuksien kohoamisen arvioidaan myés
poikivan muutaman uuden TKI-yhteisty&suhteen.

Yritykset, joihin syntyy uusiutuviin energiaratkaisuihin tai vahahiilisyyden tukemiseen perustuvaa uutta liiketoimintaa:
arvio 1 kpl. Varovainen arvio perustuu olettamaan, etta yksi yritys kehittda uusiutuvien energiaratkaisujen kaytté4 tai
vahahiilisyyttd tukevan tuotteen tai palvelun pelikehityslaboratorion avustuksella. Kyseeseen voi tulla esim.
energiatehokkuutta opastava tai uusiutuvaa energiatuotantoa esitteleva hyétypelisovellus.

Start-up yritykset, joilla on merkittavat valmiudet uuden tuotteen, palvelun tai tuotantomenetelmén kehittamiseen: arvio
3 kpl. Hankkeen tulosten arvioidaan edesauttavan 3 uuden yrityksen syntymistd. Oletuksena on, etté start-up yritykset
syntyvét ensisijaisesti pelialalle tuotteinaan VR-/AR-pelit tai pelien hydtysovellukset. Start-up yritysten liiketoiminta-
ajatukseen voi olla yhdistettynd myé&s konesalisidonnaisia elementteja, kuten raskaan 3D-grafiikan laskenta.

Tutkimus- ja kehittdmisinstituutioiden vetdmaan hankkeeseen osallistuneet yritykset: arvio 12 kpl. Hankkeen
osarahoitukseen osallistuvien kahdeksan yrityksen liséksi odotetaan, ettd hankkeen aikana nelja uutta yritysta
osallistuu joko 1) haettavan hankkeen aktiiviseen ohjaamiseen ja toimintaan muutoin kuin rahallisella panostuksella tai
2) ne osallistuvat johonkin toiseen, TOLKKU-hankkeen tulosten seurauksena kaynnistettdvaan hankkeeseen.

Kustannusarvio ja rahoitussuunnitelma

Kustannukset Yhteensd € | |Rahoitus Yhteensd € (Osuus nettokus-

1 Palkkakustannukset 61 360 - - tannuksista (%)
s SR O s Ve, (efion 53 261 70,00
3 Kone- ja Ialtelruvestosnnlt 0 2 Kuntien reloitus 0 0,00
& Hauenmgise i o ekt 0} |3 Muu julkinen rahoitus 18 826 24,74
SR K vinet O} 4 Yksityinen rahoitus 4000 5,26
6 Flat rate 14 727

Kustannukset yhteensa 76 087

7 Tulot 0

Nettokustannukset yhteensa 76 087| |Rahoitus yhteensa 76 087 100,00
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Rahoitussuunnitelma
Kustannusarvio yhteensé 76 087| |yhteensa 76 087

Rahoittajan arvio hankkeesta

Valttamattdmiksi médritellyt EMC-, térina- ja olosuhdelaboratorion investoinnit kohottavat palvelu- ja
opetusympéristdjen laatua ja luotettavuutta tuottaen liséarvoa paitsi palveluja hyédyntaville yritysasiakkaille myds
Kajaanin AMK:n insinddriopiskelijoille ja TKI-toiminnalle. Hankkeessa toteutettavat laite- ja ohjelmistohankinnat
modernisoivat laboratoriopalveluja ja turvaavat niiden sailymisen yritysten ja opetuksen edellyttdmaéllé laatutasolla
useaksi vuodeksi eteenpdin. Yrityskentalle lisdarvo syntyy ennen kaikkea nopeiden ja tasokkaiden
tuotekehityspalvelujen sdilymisena alueella.

Virtuaalitodellisuus, lisatty todellisuus ja moninaiset pelien hyétysovellukset yleistyvét Idhes kaikilla toimialoilla.
TOLKKU-hankkeen investoinneilla haetaan merkittdvas parannusta pelikehityslaboratorion ympéristdihin, jotka ovat
muodostuneet keskeiseksi osaksi KAMK:n TKl-toimintaa, sidosryhmille tarjottavaa palvelutoimintaa sek& opetusta.
Laite- ja ohjelmistoinvestoinneilla tavoitellaan uutuus- ja lisdarvoa Kajaanin AMK pelialan opetukseen, jossa
virtuaalitodellisuuden, lisatyn todellisuuden ja nopeiden 3D-mallinnusmenetelmien (photogrammetry) osuus on viela
véhainen. Palvelujen tuottamiseen ja TKl-toimintaan lisé- ja uutuusarvoa tuotetaan teknologiainvestoinnein, joilla
mahdollistetaan nykyisté laajamittaisempi lisétyn ja virtuaalisen todellisuuden sovelluskehitys, 360-videoiden tuotanto,
ihmishahmojen autenttinen animointi sek& nopea ja automatisoitu 3D-mallinnus. Tehokas 3D-mallien luominen
valokuvista photogrammetry-menetelmalla edellyttdé runsasta laskentakapasiteettia, usein konesalia. Tasta syysta
hankkeen kolmas investointikohde, konesalilaboratorion GPU-laskentaympériston toteuttaminen (Graphics Processing
Unit), nivoutuu pelikehityslaboratorion investointeihin.

Koneoppimisen, neuroverkkojen ja yksityiskohtaisen grafiikan laskeminen ovat synnytténeet tarpeen aiempaa
suorituskykyisemmille laskentaympéristoille. Viime aikoina konesalit ovatkin kasvavissa maérin tuoneet perinteisten
CPU-yksikdiden (Central Processing Unit) rinnalle grafiikan laskentaan raatélsityja GPU-yksikéita (Graphics
Processing Unit). Tassa kehityksessé ovat mukana niin CSC, Herman IT kuin Google:n kaltaiset globaalit konesalijétit.
Molemmat edelld mainitut toimijat ovat hiljattain satsanneet GPU-laskentaan, ja he hakevat paraikaa kayttétapauksia
GPU-pohjaisen laskennan soveltamisesta seké etsivét alan osaajia palvelukseensa. Kajaanin AMK:n DC-laboratorion
konesali-infran vahvistaminen GPU-kapasiteetilla 1) luo edellytykset DC-opetustarjonnan laajentamiselle ja
uudistamiselle, 2) tukee tiiviisti KAMK:n pelialan opetusta, 3) tarjoaa ympéristén nopealle 3D-mallinnukselle ja
pelikehitykselle seké 4) mahdollistaa uudentyyppisten palveluiden kehittdmisen KAMK:n konesaliin, kuten
erityyppisten Photogrammetry-palveluiden tarjoamisen. GPU-laskentaympéristén investointi monipuolistaa tuntuvasti
nykyista Datacenter -koulutusta, jossa opiskelijat tutustuvat laaja-alaisiin tietojarjestelmiin ja niiden kautta tarjottaviin
palveluihin. Kajaanin Renforsin rantaan muodostunut konesalipalveluiden ja yritysten keskittyman toimijat tarjoavat
ajantasaista, aina lahell4 ja kaytettavissa olevaa asiantuntemusta DC-laboratorion toiminnan vaikuttavuuden ja
toimintakyvyn yllapitdmiseen.

Hankkeen toteuttaminen muuttaa Tietojarjestelmat-osaamisalueen TKl-toiminnan ja koulutuksen toimintatapaa yha
yhteistoiminnallisempaan suuntaa. Modernit, suurta laskentakapasiteettia vaativat 3D-mallintamismenetelméat
rakentavat aidon tarveldhtéisen kytkennan pelikehityslaboratorion ja DC-laboratorion valille. Laboratoriocinvestoinnit
palvelevat Tietojarjestelmien alla tarjottavien koulutusten (DC, Alykk&at jarjestelmét ja peliala) integraatiota ja luovat
nykyistd lujemman perustan ylialaiselle yhteistoiminnalle. Hanke edesauttaa osaltaan alueellisen, kansallisen ja
kansainvélisen yhteisty6n kehittymista, silla nykyaikaiset laboratoriot ja niihin kertyva erityisosaaminen kasvattavat
merkittavasti KAMK:n valmiuksia TKI- ja palvelutoimintaan. Ty&eldmayhteistyon syveneminen saavutetaan
toteuttamalla laboratorioissa elinkeinoeldman toimeksiantoina saatavia opiskelijaprojekteja ja opinnaytetéita. Etenkin
GPU-kapasiteetilla vahvistettu DC-laboratorio ja uusimmilla peliteknologioilla tdydennetty pelikehityslaboratorio
tarjoavat mahdollisuuden oppilaitos-ty6elama-rajapinnassa toteutettavaan toimintaan.

Hankkeen kokonaiskustannusarvio on 350 000 €, josta ostopalvelujen seké kone- ja laiteinvestointien osuus 275 620
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€.EAKR ja valtion osuus on kokonaiskustannuksista 246 195 € (70 %), Kajaanin ammattikorkeakoulun
omarahoitusosuus 85 012 € (24 %) ja yksityinen rahoitus 20 500 € (6 %) (ABB Oy, Critical Force Entertainment Oy,
Emfit Oy, Exens Development Oy, KajaPro Oy, Ponsse Oyj, Raute Oyj Mecano Business ja Valmet Automation Oy)

Rahoittajan esitys

Rahoittajan esitys

& Hakemus esitetaan hyvaksyttavaksi [ Hakemus esitetaén hylattavaksi

Ratkaisun mahdolliset perustelut ja jatkotoimenpiteet

Hanke tukee Kainuun maakuntaohjelman 2014-2017 toimintalinjaa 1.2 Osaaminen ja kdytannénl&heinen
innovaatiotoiminta sekd 1.2.2 Osaamis- ja innovaatiokeskittymien kehittdminen. Kyseisten teemojen kéarkitoimenpiteita
ovat aluelahtdisten osaamis- ja innovaatio- seka teknologiakeskittymien ja yritysten innovaatiotoiminnan
vahvistaminen seka pilotoinnit ja kokeilut. Hanke edistéa naita tavoitteita yritysten, tutkimuksen ja koulutuksen
yhteistydna.

Hanke on Suomen rakennerahasto-ohjelman Kestévaa kasvua ja tyétd mukainen ja tukee erityistavoitetta 5.1 Yritysten
innovaatiotoiminnan vahvistaminen, jossa panostuksia kohdistetaan tutkimus-, kehitys- ja innovointitoimintaan
lahtokohtana alykéas erikoistuminen ja elinkeinoelaméasta nousevat, kysynté- ja kayttdjalahtoiset kehittdmistarpeet.
Erityistavoitteen toimien tuloksina pk-yritykset ovat kehitténeet, tuoneet markkinoille tai ottaneet kéytté6n uusia tai
parannettuja tuotteita, tuotantomenetelmia, teknologioita tai palveluja. Yritykset hyédyntavét uutta, avointa dataa ja
ovat kehittaneet sen pohjalta uusia sovelluksia. Hanke tukee Kainuun &lykkaan erikoistumisen painotuksia 2014-2017
kohdissa 5.1 ICT ja tietojarjestelmat ja 5.1.2 pelit ja simulaattorit.
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